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Explicaciony proyecto descargable

www.creatics.fun/renault

Movimiento del coche

al hacer clic en

fijar tamarno al 9 %

por siempre

itecla flechaarriba v presionada? ~ entonces

mover o pasos

itecla flechaabajo v presionada? ~ entonces

itecla flecha derecha » presionada? ~ entonces

itecla flechaizquierda * presionada? ~ entonces

- Alpulsar cada una de las teclas pasa una cosa diferente.
o Flecha arriba: Mueve hacia donde esté apuntando el
objeto.
o Flecha abajo: Mueve hacia atras, por esos son pasos
negativos.
o Lasflechas derecha e izquierda giran el objeto.
- Puedes probar a poner diferentes numeros y ver cOmo reacciona
el coche.



Programa de sensores

al hacer clic en

cambiar fondoa Circuito1 =

apuntar en direccion o

por siempre

si ¢tocando el color O ? entonces

apuntar en direccion o

itocando Meta v ? _ entonces

cambiar fondoa Final =

- Utilizamos las instrucciones “Ir a” para colocarlo en la posicion
de inicio. Cada circuito tendra unas coordenadas diferentes.

- Apuntar en direccion 0 hace que el objeto “mire” hacia arriba. Si
quieres que empiece apuntando en otra direccidon haz clicy
selecciona la que quieras.

- Sitocamos la arena (o el color que pongamos): Volvemos al
principio.

- Sitocamos el objeto Meta: Cambiamos el fondo al de victoria.

o Sino hascreado un objeto llamado Meta, no encontraras
la instruccioén. Puedes poner una de color si lo prefieresy
dibujar el color en el circuito.

Actividad extraescolar, campamentos y talleres en vacaciones en:

www.creatics.fun / info@creatics.fun / 675 276 629
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